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Czerwony Kapturek

Arkusz ¢wiczen

e Grupa docelowa: 6+ lat
e Czas trwania: 45 minut
e Potrzebny materiat:
o tablice komunikacyjne (PECS),
o karty ze stowami kluczowymi i przymiotnikami,
o karty sekwencjonowania,
o laminowane postacie z bajki.
o oraz cyfrowe narzedzia i aplikacje AAC w razie potrzeby.

e Kompetencja kluczowa: umiejetnos¢ czytania i pisania

CELE OGOLNE

To ¢éwiczenie wykorzystuje klasyczng historie Czerwonego Kapturka jako zabawny
i znajomy kontekst, aby zacheci¢ do rozwoju umiejetnosci komunikacyjnych i
umiejetnosci czytania i pisania. Promuje interakcje, wyrazanie pomystéw i
kreatywnq eksploracje historii przy wsparciu narzedzi AAC. Potgczenie

opowiadania historii, odgrywania rél i wsparcia wizualnego sprawia, ze dzieci sq
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zaangazowane, a jednoczesnie wspierajq rozwdj jezykowy, spoteczny i

emocjonalny.

IMPLEMENTACJA

1/ Sekwencja wydarzen: Dzieci otrzymujqg karty z obrazkami lub prostymi
zdaniami przedstawiajgcymi kluczowe wydarzenia z historii Czerwonego
Kapturka. Pracujg indywidualnie lub w grupach, aby utozy¢ wydarzenia w
odpowiedniej kolejnosci, korzystajgc z tablic komunikacyjnych lub systemu PECS

do komentowania i wyjasniania swoich wyboréw.

2/ Odgrywanie rél: Dzieci wybierajqg postac (np. dziewczynke, wilka, babcie) i
uzywajqg kart komunikacyjnych z kluczowymi frazami i zdaniami, aby odegraé
fragmenty historii.

3/ Opis postaci: Za pomocg kart obrazkowych i przymiotnikéw (np.
"przerazajacy"”, "mity", "szczesliwy"), dzieci opisuja postacie. Na przyktad: "Wilk
jest duzy i przerazajqgcy". To ¢wiczenie zacheca do uzywania jezyka opisowego i

rozumienia emocji.

POTENCJAL ROZWOJU UMIEJIiTNOQCI W ZAKRESIE AAC

Zajecia dajg wiele mozliwosci wykorzystania narzedzi AAC w funkcjonalny i
motywujacy sposéb. Dzieci ¢wiczg uzywanie stownictwa (rzeczownikéw,
czasownikéw, przymiotnikdw), konstruowanie zdan, dokonywanie wyboréw i

uczestniczenie w interakcjach spotecznych. Odgrywanie rél i opowiadanie historii
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wspierajg rozwdj ekspresyjnego i receptywnego jezyka, a zajecia grupowe
zachecajq do podejmowania decyzji i komunikowania sie z réwiesnikami.
Korzystanie z kart emocji dodatkowo wspiera rozwdj umiejetnosci emocjonalnych

i empatii.

ABY ROWNIEZ

Dziatania te mozna rozszerzy¢ o projekty artystyczne, pokazy kukietkowe lub
aplikacje do cyfrowego opowiadania historii. Angazowanie rodzicéw i
réwiesnikéw zacheca do rozwijania umiejetnosci komunikacyjnych poza klasg (w
domu, szkole i spotecznosci). Cwiczenia mozna réwniez dostosowaé do innych
dobrze znanych historii, tworzagc spéjne i angazujace ramy dla praktyki AAC.
Poprzez powtarzanie i rozszerzanie historii dzieci wzmacniajg swoje stownictwo i
strukture narracyjna, dalej rozwijajac zaréwno umiejetnosci jezykowe, jak i

umiejetnosci czytania i pisania.
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Opis postaci
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strach szczesliwy mita

g

odwazny gtodny



Babcia jest mita.



Mysliwy jest odwazny.



Czerwony Kapturek jest szczesliwy.



Czerwony Kapturek jest przestraszony .



Wilk jest gtodny.



Karty do uktadania
kolejnosci zdarzen



















































Karty komunikacyjne do
odgrywania rol
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Nazywam sie Czerwony Kapturek .



Ide odwiedzi¢ mojg chora babcie.



Wejdz, moj kochany Czerwony Kapturku,
zostawitam ci otwarte drzwi.



Ocale Czerwonego Kapturka i babcie przed ztym
wilkiem.



Jestem bardzo gtodny. Zjem Czerwonego Kapturka i
babcie.



